
第 2回 プログラムを作ってみよう 

 

●フローチャートの記号 

 

記号 名称 意味 記号 名称 意味 

 端子 プログラムの開

始・終了 

 処理 演算などの処

理 

 表示 表示装置に表示

されるデータ 

 判断 条件などによ

る分岐 

 線 データの制御や

流れ 

 ループ端 繰り返しの始

まりと終わり 

 

● 登校するまでのフローチャート     ●課題のフローチャート 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

課題 

 ロボットの車輪が３回転前進した後に 1秒間停止し、バックで元に戻ってくる。 

 

 

（  ）年（  ）組（  ）番 氏名（         ） 

開始 

終了 

開始 

終了 


